XVI OLIMPIADA DE ECONOMIA DE MADRID
FASE LOCAL DE LA OLIMPIADA ESPANOLA DE ECONOMIA
29 MARZO 2025

INSTRUCCIONES Y VALORACION:

1.

La prueba tiene tres partes:

La 12 consta de quince preguntas tipo test con una Unica respuesta correcta. El alumno debe
elegir y responder Unicamente a diez de estas preguntas. Cada respuesta correcta se valorara
con un 0,4, cada respuesta incorrecta se penalizard con 0,1 y las respuestas en blanco no
penalizan. La valoracidon de este test sera de hasta 4 puntos. Para superar esta parte del examen
y que se corrija el resto de la prueba, es necesario una puntuacién minima en el test de 2,4
puntos. En caso de responder mdas de diez preguntas esta parte del examen quedara
INVALIDADA.

La 22 se compone de tres ejercicios numéricos, debiendo resolver solo dos. Cada uno de estos
ejercicios se puntuara sobre 2 puntos.

La 32 parte consiste en un texto de actualidad econdmica, a partir de cuya lectura se deberan
responder a las preguntas que se plantean. La valoracion de este comentario sera de hasta 2
puntos.

Para la realizacion de la prueba dispondra de 2 horas.

En la correccidn se valorara la claridad en la expresidn y la correcta interpretacion de los textos.
Se penalizan las faltas de ortografia.

Responda el test en la plantilla correspondiente y el resto de la prueba en el cuadernillo facilitado
al efecto dentro del espacio habilitado para cada parte.
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12 PARTE (4 PUNTOS)- Responda UNICAMENTE a DIEZ de las siguientes preguntas tipo test con una
Unica respuesta correcta. Cada respuesta correcta se valorara con un 0,4, cada respuesta incorrecta
se penalizara con 0,1 y las respuestas en blanco no penalizan. En caso de responder a mas de diez
preguntas, esta parte del examen quedard INVALIDADA.

1. Con fecha 3 de abril de 2024, las existencias iniciales de un producto en el almacén de la empresa OLIM.S.A. eran
4.800 unidades, compradas a 45 €/unidad. El 12 de abril se compraron 2.100 unidades del producto a 55 €/unidad y
el 23 de abril 2.300 unidades a 60 €/unidad. El 28 de abril se vendieron 8.200 unidades. El precio medio ponderado
para calcular el coste de ventas es:

a) 54,03€.
b) 53,33 €.
c) 52€.

d) 51,03€.

2. Siunaempresa recibe el dinero de las ventas por parte de sus clientes antes de tener que pagar a sus proveedores:
a) El periodo medio de maduracién econémico es negativo.
b) El periodo medio de maduracion financiero es positivo.
c) Laempresa presenta riesgo de insolvencia.
d) Los proveedores estan financiando el ciclo productivo de la empresa.

3. Una Sociedad Anénima realiza una ampliacién de capital para duplicarlo. Un antiguo accionista posee 2.000 acciones
antes de la ampliacién y quiere utilizar sus derechos de suscripcion preferente para comprar acciones nuevas en la
ampliaciéon. El nimero de acciones nuevas que puede comprar es:

a) 500.
b) 1.000.
) 2.000.
d) 4.000.

4. Laautofinanciacidn de enriquecimiento:
a) Provoca una reduccion de los dividendos de las empresas
b) Puede llevar a las empresas a realizar inversiones poco rentables al no tener un coste explicito
c) Implica un crecimiento en las reservas de la empresa
d) Todas las respuestas anteriores son correctas

5. Siuna economia estd produciendo eficientemente entonces:
a) No hay manera de producir mas de un bien sin producir menos de otro.
b) Es posible producir mas de ambos bienes sin incrementar la cantidad de inputs necesarios.
c) Es posible producir mas de un bien sin producir menos de otro bien.
d) Produce una cantidad positiva de todos los bienes.

6. ¢Cudl de los siguientes conceptos no ilustra la Frontera de Posibilidades de Produccidn?:
a) La eficiencia.
b) El coste de oportunidad.
c) Laequidad.
d) Lasdisyuntivas a las que se enfrentan las economias.

7. Latasa de paro se define como:
a) El porcentaje de personas sin empleo sobre la poblacidn de 16 afios 0 mas.
b) El porcentaje de personas desempleadas sobre la poblacion activa.
c) El porcentaje que representan las personas sin empleo sobre las personas con empleo.
d) Latasa de paro no representa ningln porcentaje.




10.

11.

12.

13.

14.

15.

é¢Cémo se denomina el modelo de negocio por el que una empresa ofrece un producto o servicio basico de manera
gratuita con el que se da a conocer, y para obtener ingresos cobra a los usuarios que deseen utilizar las funciones
mas avanzadas o la versiéon completa del producto, como por ejemplo Spotify o Google Drive?:

a) Afiliacion.

b) Suscripcidn.

c) Freemium.

d) Long tail.

éComo se denomina el procedimiento que la empresa realiza empleando todos los medios que considere
convenientes para atraer a candidatos que deseen trabajar en su empresa y cubrir asi sus necesidades de personal?:
a) Reclutamiento.

b) Seleccidn.

c) Contratacion.

d) Externalizacion.

Las empresas fabricantes de bienes pueden tomar decisiones de comprar o producir componentes, piezas etc. Para

ello pueden calcular la cantidad para la cual el coste de producir es igual al de comprar. Dicha cantidad es:

a) Lasuma de costes fijos y costes variables unitarios.

b) El precio de compra unitario multiplicado por la diferencia entre la cantidad menos los costes variables.

c) Lasuma de costes fijos y costes variables unitarios por la cantidad.

d) El importe de los costes fijos, dividido entre la diferencia del precio de compra unitario y los costes variables
unitarios.

Las tres mayores empresas eléctricas que operan en Espafia: Endesa, Iberdrola y Gas Natural copan entre el 80% y el
90% del mercado, équé tipo de mercado seria?:

a) Competencia monopolistica.

b) Competencia perfecta.

c) Oligopolio.

d) Monopolio.

¢Cual de las siguientes opciones representa una debilidad en un andlisis DAFO para una empresa de transporte?:
a) Fuerte demanda de servicios de transporte.

b) Amplia red de contactos en la industria.

c) Dependencia de terceros para el suministro de vehiculos, al no tener flota propia.

d) Acceso a tecnologia de seguimiento de flotas avanzada.

Al realizar un PEST, équé variable estudiaria en la dimensidn sociocultural?:
a) Brecha de género.

b) Riesgo pais.

c) Desempleoy PIB.

d) Estabilidad institucional.

Una empresa fabricante de vehiculos tiene el umbral de rentabilidad o punto muerto en 10.172 unidades. Marque
la opcidn correcta:

a) Sila empresa fabrica y vende 15.000 unidades obtendra beneficios.

b) Sila empresa fabrica y vende 15.000 unidades su productividad global sera mayor a uno.

c) Silaempresa fabricay vende menos de 10.000 unidades obtendra pérdidas.

d) Todas las opciones anteriores son correctas.

¢Cual es la estrategia de precios utilizada por una startup tecnolédgica que establece para un nuevo software un
precio alto al principio, para luego reducirlo gradualmente?:

a) Estrategia de penetracion.

b) Estrategia de precio premium.

c) Estrategia de precios selectivos (descremados o skim).

d) Estrategia de precios dindmicos.



22 PARTE (4 PUNTOS)- Resuelva UNICAMENTE DOS de los siguientes ejercicios numéricos.
Identifique la numeracion correspondiente de los ejercicios que resuelva. Cada uno se valora sobre

2 puntos.
NOTA: en el cdlculo de sus operaciones, mantenga 2 posiciones decimales.
EJERCICIO 1

Una empresa lleva a cabo un proyecto de inversion con la compra de una maquina con un desembolso inicial de 500.000
euros. La maquina tiene una vida util de 4 afios, y al final del proyecto se espera un valor residual de 50.000 euros. Los
costes de funcionamiento y mantenimiento de la maquinaria son de 15.000 euros al afio y se espera que los ingresos por
su aprovechamiento asciendan a 125.000 euros el primer afo, incrementandose un 5% anualmente.

a) Sabiendo que el factor de actualizacion o descuento es del 8%, calcular el Valor Actual Neto del proyecto de inversion,
suponiendo el horizonte temporal de 4 afios y que se vende dicho proyecto por su valor residual. Interprete el
resultado obtenido (0,75 puntos).

b) Sial finalizar el segundo afio, se vende la maquina a otra empresa por 400.000 euros, calcule la TIR de este proyecto
de inversion para dicho periodo de tiempo. Interprete el resultado obtenido (0,75 puntos).

c) Suponiendo que se mantiene la tasa anual de descuento y los flujos de caja durante dos afios, calcule cual deberia
ser el precio minimo de venta del proyecto en el segundo afio para que resultara rentable la inversion (0,5 puntos).

EJERCICIO 2

La empresa SUENABIEN S.L. se dedica a la celebracion de un festival de musica en Getafe en los meses de verano con
duracion de tres meses. En el afio 2024 fue el primer afio que se celebré dicho festival y se ha recuperado la siguiente
informacién econdmica para la elaboracion tanto del balance como de la cuenta de pérdidas y ganancias.

Se han utilizado tres escenarios de forma simultanea: uno de ellos se ha comprado cuyo importe de compra es
de 12.000 euros, y los otros dos alquilados por una cuota total de uso del afio 2024 de 3.000 euros.

La empresa ha adquirido el equipo de iluminacién y sonido por 18.000 euros.

Se han vendido entradas por importe de 40.000 euros en total. A fecha de cierre del ejercicio ain no se han
cobrado 3.000 de esas ventas, dado que se vendieron a través de la empresa Ticketin S.L.

Se compraron bebidas para el bar por importe de 13.500 euros.
Los ingresos por ventas de bebidas han ascendido a 17.000 euros.

La inversién en la pagina web de la empresa y la app para smartphone asciende a 30.000 euros, elaboradas
ambas por INFOAPP S.L., para SUENABIEN S.L.

El capital aportado por los socios asciende a 60.000 euros.

Se ha solicitado un préstamo al banco a devolver a 3 afios porimporte de 8.000 euros. Los intereses del préstamo
del afio 2024 han sido de 560 euros que se pagan en el afio en curso.

Al Ayuntamiento de Getafe se le ha pagado una cuota de 11.000 euros por el uso del terreno y por los servicios
prestados por la policia local los dias del festival.

Los suministros (luz, gas, etc.) consumidos durante el festival han ascendido a 8.000 euros.
La deuda con proveedores aun no pagada a finales del afio 2024 es de 7.800 euros.

La depreciacion (amortizacion) de los equipos de inmovilizado material del afio 2024 ha sido de 3.200 euros y la
de la web de 800 euros.

Como empresa de nueva creacion, paga un impuesto de sociedades del 15% del resultado antes del impuesto.




- El importe acordado para abonar a las bandas de musica independientes por tocar en el festival es de 14.000
euros.

- Laempresa dispone de dinero en cuentas corrientes bancarias por importe de 13.799 euros.

Elabore la cuenta de pérdidas y ganancias, expresando en la misma los distintos resultados parciales (0,50 puntos).
Elabore el balance de situacion, agrupado en masas patrimoniales (0,50 puntos).
Determine el valor de la rentabilidad financiera e interprete el resultado (0,5 puntos).

Determine el fondo de rotacion o fondo de maniobra (0,25 puntos). Argumente si la venta de las acciones y su cobro
al contado mejoraria el fondo de rotacién o de maniobra (0,25 puntos).

EJERCICIO 3

El mercado anual de videojuegos esta caracterizado por las siguientes funciones de demanda (Qd) y de oferta (Qo):

Qs
Qo

1.700 — 20P

200 + 30P

donde Q representa la cantidad de videojuegos (en miles de unidades) y P es el precio (en euros por unidad).

Calcule el equilibrio de mercado (0,5 puntos).

Represente graficamente las curvas de oferta y demanda en los ejes de coordenadas, indicando claramente el
equilibrio de mercado (0,5 puntos).

Suponga que el gobierno establece un precio minimo de Pmin = 40 euros por unidad, analice el efecto sobre el
equilibrio del mercado y represente esta situacién en un nuevo gréfico (0,5 puntos).

Partiendo de la situacion de equilibrio, argumente qué sucedera en este mercado en cada una de las siguientes
situaciones (no es necesario que las represente graficamente, pero identifique qué lado del mercado se ve afectado
y como, y su efecto sobre el equilibrio) (0,5 puntos):

- Los trabajadores del sector han conseguido un aumento salarial.

- Los especialistas alertan de los perjuicios en los adolescentes por el uso abusivo de los videojuegos.



32 PARTE (2 PUNTOS)- Lea detenidamente el siguiente texto y responda brevemente a las
preguntas formuladas al final. Si lo estima conveniente, puede incluir cualquier elemento que, en su
opinidn, resulte determinante en la respuesta, aunque no aparezca explicitamente recogido en el
texto.

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y SUS EFECTOS SOBRE LA ECONOMIA Y LA EMPRESA

La inteligencia artificial (IA) estd transformando la economia global y estd influyendo en aspectos clave como la
productividad, el mercado laboral, la concentracidn industrial, las dindmicas de competencia o los habitos de consumo.
El impacto econdmico de la IA es muy alto, tanto para las empresas como para la sociedad y afecta practicamente a todos
los sectores de la economia.

“El gasto empresarial para la adopcion de la inteligencia artificial (IA) tendrd un impacto econémico acumulado a nivel
mundial de 19,9 billones de ddlares (17,9 billones de euros) hasta 2030, afio en el que esta tecnologia generard el 3,5%
del PIB del planeta”, segun predice un informe de IDC titulado The Global Impact of Artificial Intelligence on the Economy
and Jobs. BBVA Research sefiala, de forma concreta para la economia espafiola, que la adopcién de IA podria aumentar
la productividad en torno a un 3% en los préximos diez afios. Ese efecto sobre la economia mundial se deriva tanto de las
ganancias de productividad para las empresas, como del aumento del consumo.

La IA fomenta la creacién de productos y servicios innovadores. Ademas, ha dado lugar a industrias emergentes. Los
efectos de la IA en el consumo son amplios y estan transformando la forma en que las personas interactlan con
productos, servicios y mercados. La IA permite a las empresas analizar grandes cantidades de datos sobre los habitos,
preferencias y comportamientos de los consumidores; permitiendo una toma de decisiones mas eficientes: ahorrar
tiempo y disfrutar de mejores productos y experiencias que se ajusten con mayor precision a tus preferencias.

Segun el estudio The State of Generative Al in the Enterprise, elaborado por Deloitte, los encuestados en empresas
espafiolas destacan la mejora de la eficiencia y la productividad (58%), asi como la reduccién de costes (40%) como los
principales beneficios de la inteligencia artificial, seguidos por el incremento de los ingresos (29%), el fomento de la
innovacién y el crecimiento (28%) y el incremento de la velocidad y la facilidad a la hora de desarrollar nuevos sistemas
y software (27%).

Relacionado con el primer beneficio sefialado, un articulo de FUNCAS subraya que los beneficios de la IA en términos de
productividad han estado concentrados en los lideres mundiales del sector tecnolégico (ver grafico 1).

Grdfico 1. Crecimiento de la productividad del trabajo (2019-2023) en el sector de informacion y comunicaciones (incluye el grueso de
las actividades de las Big Tech) y en el resto de los sectores.
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Fuente: https.//blog.funcas.es/la-inteligencia-artificial-y-la-productividad/

La integracidn de la IA en los negocios puede conducir a una mayor concentracién industrial. Empresas con recursos para
invertir en tecnologias avanzadas pueden obtener ventajas competitivas significativas, consolidando su posicion en el
mercado y dificultando la entrada de nuevos competidores. La tecnologia de cddigo abierto, como por ejemplo la de la
empresa china DeepSeek, podria cambiar esta dinamica, reduciendo costes de acceso, facilitando mayor difusién y
generando oportunidades de aplicacion en diversas industrias.




Con relacion al mercado laboral hay un debate abierto sobre los efectos de la IA. Histéricamente, la automatizacién y la
tecnologia de la informacién han tendido a afectar a las tareas rutinarias, pero una de las caracteristicas que diferencia a
la A es su incidencia en trabajos de alta cualificacion.

El Fondo Monetario Internacional sostiene que la IA podria afectar hasta el 40% de los empleos a nivel mundial,
reemplazando algunos y complementando otros. En las economias avanzadas, alrededor de un 60% de los empleos
pueden verse afectados por la IA. Aproximadamente la mitad de los empleos que estan expuestos podrian beneficiarse
de la integracion de la IA, que mejoraria la productividad. En la otra mitad, las aplicaciones de IA pueden reducir la
demanda de mano de obra, con una consiguiente merma de los salarios y la contratacion.

En los mercados emergentes y los paises de ingreso bajo, en cambio, se prevé que la exposicion a la IA sea de 40% y 26%,
respectivamente. Estos hallazgos hacen pensar que, en las economias de mercados emergentes y en desarrollo, la 1A
provocard menos trastornos. Al mismo tiempo, muchos de estos paises no cuentan con la infraestructura ni la fuerza
laboral cualificada necesaria para explotar las ventajas de la IA, lo cual crea el riesgo de que, con el tiempo, la tecnologia
profundice la desigualdad entre las naciones.

La adopcidn de nuevas tecnologias no siempre va acompafiada de la necesaria formacién. Aunque el 73% de las empresas
europeas utiliza la IA en su negocio, tan solo el 30% forma a sus empleados en esta tecnologia y el 40% no ofrece ningun
tipo de formacion, segln un estudio realizado ISACA.

En resumen: esta tecnologia emergente ofrece oportunidades significativas para el crecimiento econdmico, pero también
plantea desafios. La adopcién e impactos de la IA varia entre paises y sectores. La IA es un eje estratégico de la agenda
Espaia Digital 2026, en el marco del Plan de Recuperacién, Transformacion y Resiliencia, por su gran potencial para
transformar la economia y la sociedad.

PREGUNTAS:
1. Describa tres ventajas y tres desventajas del impacto de la IA en la economia (0,5 puntos).
2. Expliqgue como puede afectar la IA a la productividad global (0,5 puntos).

3. ¢Como pueden las pequefias empresas aprovechar la IA para competir con las grandes corporaciones? (0,5
puntos).

4. Explique la situacidn tecnoldgica europea, segun el gréfico 1 (0,5 puntos).
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